Regulamin 111 Powiatowego Konkursu Programowania w Scratchu dla kl. 1V-VI

Uczestnicy: konkurs skierowany jest do uczniow klas IV - VI szkoty podstawowe;.
Kazda szkota moze zglosi¢ dwie prace konkursowe, wykonane samodzielnie przez
ucznidow lub w zespole dwuosobowym.

Formula konkursu: indywidualna, badz dwuosobowy zespot.

Cele konkursu:

- promowanie umieje¢tnosci programistycznych wsrod uczniow,

- rozwijanie wlasnych zdolno$ci 1 zainteresowan,

- ksztaltowanie umiejetnosci logicznego myslenia oraz kreatywnosci,

- inicjowanie 1 propagowanie dziatan na rzecz bezpiecznego dostepu dzieci do
zasobdw internetowych.

Tematyka konkursowa i inne informacje:

Konkurs dotyczy prac przygotowanych w SCRATCH 3.0. Tematem konkursu jest
przygotowanie gry typu Escape Room.

Praca powinna rozpoczyna¢ si¢ od klikniecia flagi, posiada¢ scen¢ bedaca wstepem,
opisujaca histori¢ (fabute), instrukcje gry (wyswietlana czasowo lub dostepna np. pod
przyciskiem ,,Instrukcja”).

Gra powinna si¢ rozgrywa¢ w jednym lub w wigkszej iloSci pomieszczen.
W pokoju/pokojach maja znajdowac si¢ ukryte zadania matematyczne lub logiczne.
Poprawne rozwigzanie zadan prowadzi do zdobycia kolejnych wskazowek
pozwalajacych otworzy¢ drzwi Pokoju, a tym samym zakonczenia gry.

Zakonczenie gry musi zawiera¢ wyrazng informacje o koncu gry, wygranej lub nie oraz
zatrzymywac gre w Scratchu.

W przypadku nieudanej proby wyjscia z Pokoju, program powinien umozliwi¢
ponowne uruchomienie gry z wykorzystaniem tych samych zadan bez potrzeby
resetowania gry.

Gra powinna mie¢ ograniczenie czasowe — maksymalnie 3 minutowy limit czasu
przeznaczony na wyjscie z pokoju. Musi by¢ dokonczona i dzialajaca.

Nie moze zawiera¢ bledow rzeczowych, ortograficznych, merytorycznych,
wulgaryzmoéw, aktow przemocy itp. Zadania powinny mie¢ odpowiedni stopien
trudnosci umozliwiajacy skonczenie gry w przeznaczonym do tego czasie przecigtnemu
uczniowi z danego poziomu wiekowego.

Praca konkursowa nie moze by¢ wczesniej nagrodzona, publikowana 1 nie moze narusza¢ praw

autorskich oséb trzecich. Zgloszenie pracy do konkursu jest jednoznaczne z akceptacja

warunkow niniejszego regulaminu i o$wiadczeniem, ze prace zgloszone na konkurs zostaly

wykonane osobi$cie. Zgloszenie uczestnictwa w konkursie (przestanie prac na podany adres



e-mailowy, badz dostarczenie plyt CD) jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na
przetwarzanie danych osobowych na potrzeby konkursu oraz jego promocji, publikacj¢ prac
konkursowych oraz danych osobowych uczestnika.

(Na podstawie art. 13 Rozporzqdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
Z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwiqzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogolne rozporzqdzenie o ochronie danych) (Dz.Urz.UE.L 2016 Nr
119, str. 1)

5. Kryteria oceny:

- oryginalno$¢ i pomystowos¢,

- zgodnos¢ z tematem konkursu,

- estetyka 1 jako$¢ wykonania projektu,

- wstep do gry,

- obecnos$¢ 1 czytelnos¢ instruke;i,

- poprawnos¢ zadan/pytan,

- umiej¢tnosci programistyczne(m.in: uzyte bloki, réznorodno$¢ wykorzystanych
blokow, zastosowane rozwigzania, zakonczenia skryptow),
- posiadanie ograniczenie czasowego,

- mozliwo$¢ ponownego przejscia gry,

- sposdb zakonczenia gry.

Prace konkursowe nalezy dostarczy¢ mailowo (e-mail: sp3obornikisl@wp.pl) badz
prace zapisane na nosnikach danych ptyt CD lub DVD wysla¢ pocztg lub dostarczy¢
bezposrednio do organizatora.

Kazde zgloszenie prac e-mailowo, badz zapisu na ptycie CD lub DVD powinno by¢
podpisane i zawiera¢ nastepujace informacje: tytul pracy; imie, nazwisko oraz klasa
autora/autoré6w; nazwa szkoly; imie, nazwisko oraz e-mail nauczyciela
przygotowujacego ucznia/uczniow do konkursu.

6. Proponowany termin konkursu.
Ztozenie prac do organizatora w terminie do 6 maja 2024 r.
7. Organizatorzy:

Publiczna Szkota Podstawowa nr 3 im. Jana Pawta IT w Obornikach Slaskich
Angelika Rozpara

Wyniki konkursu zostang przestane mailowo do nauczycieli opiekunéw uczestnikow
w terminie do 31 maja 2024 r. Laureaci I, II, III, IV i V miejsca otrzymaja dyplomy
I nagrody, ktore zostang przestane pocztg na adres szkoty.

8. Kontakt: telefon, adres, e-mail.

Publiczna Szkota Podstawowa nr 3
ul. Trzebnicka 33


mailto:sp3obornikisl@wp.pl

55-120 Oborniki Slaskie

Tel. 713101481
e-mail: sp3obornikisl@wp.pl



mailto:sp3obornikisl@wp.pl

